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Introduction

Ce document décrit les instruments VST se trouvant dans le sous-
dossier “Cubase 5 Instruments” du dossier “Vstplugins” a condition
que vous ayez choisi de les installer pendant I'installation de Cubase
SX/SL.

e JX16 — un synthétiseur logiciel.
Voir page 4.

¢ (CS40 - un synthétiseur logiciel.
Voir page 14.

* Neon - un synthétiseur logiciel.
Voir page 17.

* LM-9 - une boite a rythmes.
Voir page 19.
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Le JX16 est un synthétiseur logiciel double oscillateur. Il dispose des
propriétés suivantes :

* Le JX16 est polyphonique avec un maximum de 16 voies.
Le réglage de la polyphonie pour chaque Patch est programmable par ['utilisateur.

* Faible charge du CPU et excellente qualité sonore (faible distorsion
due a l'aliasing).

* Filtre multimode.
Des filtres passe-bas, passe-bande et passe-haut sont disponibles.

* Lafonction Oscillator Lock permet la création de formes d'onde de
type & impulsion et carrée avec une modulation PWM (Pulse Width
Modulation) classique.

Voir page 12.

» Effet de chorus stéréo intégré.

* Le JX16 recoit le MIDI en mode Omni (sur tous les canaux MIDI).
Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour envoyer des informations
MIDI vers le JX16.

* Le JX16 répond aux messages de contréleur MIDI.
Voir page 13.

O Tous les paramétres peuvent étre automatisés, comme décrit dans le
document “Fonctions Détaillées”.
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Paramétres du JX16

Section “Osc 1+2”

OS¢ 1+2

0.0 s 1]

Octave  Fime Tune Vibrato Noize

Cette section contient les paramétres affectant les deux oscillateurs.

Parameétre Valeurs Description

Octave -2a+2 Accorde les oscillateurs par pas d'une oc-
tave.

Fine Tune -100 4 +100 Cent Accorde les oscillateurs par pas d'un

centiéme (= 1/100 de demi-ton).

Vibrato 0a100 Définit de combien le LFO modulera la hau-
teur des oscillateurs (vibrato). Le paramétre
Vibrato peut aussi étre controlé via MIDI au
moyen de la molette de Modulation.

Noise 0a100 Ce paramétre produit du bruit blanc mélangé
aux oscillateurs. Grace au paramétre “OSC
lock” vous pouvez “annuler” les oscillateurs
et utiliser le bruit blanc pur comme source
sonore. Ceci est décrit a la page 12.

OSC lock 0 a 95/Free Décrit séparément a la page 12.
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Section “Oscillator 2”

——  OSCILLATOR 2

0.0
Fime Tuma Wibrato

Cette section contient les paramétres affectant uniquement I'oscilla-

teur 2.

Parameétre Valeurs Description

OSC Mix 0a100 Controle le niveau de I'oscillateur 2. 100 produit un
niveau égal a l'oscillateur 1, ayant un niveau de sor-
tie fixe.

Coarse -24 2 +24 Accord de l'oscillateur 2, par demi-ton.

Demi-tons

Fine Tune -50 4 +50 Cent Accord fin de 'oscillateur 2, en centiémes (= 1/100
de demi-ton).

Vibrato -100 a 100 Permet d'appliquer un vibrato uniquement au se-
cond oscillateur. Ceci peut étre pratique pour créer
des effets PWM - voir page 12 pour une descrip-
tion plus détaillée. Les valeurs peuvent étre positi-
ves ou négatives.
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Section “Glide/Chorus”

———————— GLIPE
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Mode

Rate Bend
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Cette section contient les paramétres de Glide, de Polyphony et de

Chorus.

Parameétre

Mode

Rate

Bend

Polyphony

Chorus

Valeurs

Off/Held/On

04100

-36 4 +36
Demi-tons

1a16

OFF/IN/MAV

Description

S'il est réglé sur “On”", la hauteur glissera (Glide) vers
le haut ou le bas entre les notes jouées. S'il est réglé

sur “Held", I'effet de Glide ne s’appliquera que si vous
appuyez sur une touche alors qu'une autre est mainte-
nue enfoncée.

Controle le temps que met la hauteur pour glisser
d'une note a la suivante lorsque I'effet de Glide est ap-
pliqué. Si Bend (voir ci-dessous) est utilisé, ce para-
métre controle le temps que met le Pitchbend a
atteindre la hauteur correcte.

Applique un Pitchbend initial aux notes jouées. Des
valeurs négatives provoqueront un glissement vers le
haut de la note jouée et vice versa.

Régle la polyphonie, c'est-a-dire le nombre de voix
que peut utiliser un programme (Patch).

Ajoute un effet de chorus stéréo. Les valeurs définis-
sent différentes vitesses et profondeurs de modula-
tion pour I'effet.

CUBASE SX/SL
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Section “LFO”

Cette section contient les paramétres du LFO (Low Frequency Os-

cillator = Oscillateur de basse fréquence). Les LFO servent & moduler
des paramétres tels que la hauteur (vibrato) ou la fréquence de cou-
pure du filire (Cutoff).

Paramétre

LFO Wave

LFO Sync

Valeurs

Sine/Square/
Saw+/Saw-/
Random

Activé/Désactivé

Description

Définit la forme d'onde du LFO pour moduler les
paramétres:

Les ondes Sinus (Sine) sont progressives et con-
viennent pour obtenir un vibrato normal.

Les ondes carrées (Square) produisent des cycles
qui passent d'une fagon brusque d'une valeur &
une autre.

Saw+ produit un cycle qui monte par palier.

Saw- produit un cycle qui descend par palier.
Random produit une modulation aléatoire par palier.

Si ce bouton est activé, la vitesse du LFO sera syn-
chronisée au tempo du séquenceur, selon diverses
divisions de mesure pouvant étre réglées a l'aide
du paramétre LFO Rate.

CUBASE SX/SL
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LFO Rate 0.018 454.598 Hz Agit sur la vitesse de modulation du LFO.

LFO Rate 8a1/8 Si le paramétre “LFO Sync" est activé, la vitesse du

(LFO Sync de temps LFO sera synchronisée au tempo du séquenceur,

active) 1 temps = 1 noire en fonction de la division de la mesure qui sera
choisie ici.

LFO Velocity 0a 100 Permet de contréler le parametre LFO Rate par la

vélocité, c'est-a-dire en fonction de la force appli-
quée au jeu sur le clavier. Plus votre jeu est dur
plus la vitesse du LFO est rapide.

Section “VCF”

an.o 0.0

Mode Freq Resonance

0.0
Touch -LFD

Cette section contient les paramétres du filtre :

Parameétre Valeurs Description

VCF Mode LP/HP/BP/Off Regle le mode filire sur lowpass (LP), highpass (HP),
bandpass (BP) ou off. Les modes filtres sont décrits
alapage 13.

VCF Freq 0a100 Controle la fréquence (ou le “cutoff”) du filtre. Si un

(Cutoff) filtre passe-bas (LP) est utilisé, il est possible de

controler 'ouverture et la fermeture du filtre, produi-
sant ainsi le son de “balayage” classique des synthé-
tiseurs. L'action de parametre est régie par le mode
filtre (voir page 13).
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Resonance 04100

VCF Env -100 a4 +100

VCF Vel -100a+100

VCF Attack/ 04100

Controle la résonance du filtre. Augmentez-la pour un
effet de filtre plus prononcé. Sur 100, le filtre passe
en auto-oscillation et produit une hauteur. Voir le
paramétre “VCF Key" ci-dessous pour une descrip-
tion sur la maniéere de I'utiliser.

Controle comment la fréquence de coupure du filtre
sera affectée par les paramétres d'Enveloppe VCF.

Des valeurs négatives inverseront les réglages d'en-
veloppe du filtre.

Détermine comment la fréquence de coupure du fil-
tre sera affectée par la vélocité, c.-a-d. la force avec
laquelle vous appuyez sur les touches. Des valeurs
positives feront augmenter la fréquence de coupure
du filtre, si vous jouez plus fort. Des valeurs néga-
tives feront l'inverse.

Les parametres Attack, Decay, Sustain et Release
servent a déterminer comment le filtre s’ouvrira et se
fermera dans le temps, lorsqu’une note est jouée.

Contrdle comment la fréquence de coupure du filtre
sera modulée par le LFO (Oscillateur de basse fré-
quence).

Si ce paramétre est réglé sur une valeur autre que O,
plus vous jouerez des notes aigués, plus la fréquence
de coupure du filtre augmentera. S'il est réglé sur
100, elle suivra les notes jouées, ce qui vous permet
de “jouer” du filtre comme d'une autre source so-
nore, car le filtre entre en auto-oscillation et produit
une hauteur si la résonance est sur 100.

Définit comment le paramétre VCF Cutoff sera af-
fecté par I'Aftertouch. Avec des valeurs positives, la
fréquence de coupure du filtre augmente si vous ap-
puyez plus fort. Des valeurs négatives feront I'inverse.

Définit comment le parametre VCF LFO sera affecté
par I'Aftertouch. Avec des valeurs positives, la mo-
dulation augmente si vous appuyez plus fort. Des va-
leurs négatives feront I'inverse.

Decay/Sustain/

Release

VCF LFO 04100

VCF Key 04100

VCF Touch -100 a+100

LFO Touch -100 4 +100
CUBASE SX/SL
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Section “VCA”

i1l
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Cette section contient les paramétres d’enveloppe VCA :

Parameétre Valeurs Description

VCA Attack/Decay/ 0a100 Les parametres VCA Attack, Decay, Sustain et

Sustain/Release Release servent a déterminer comment le vo-
lume changera dans le temps, lorsqu’une note
est jouée.

VCA Velocity Active/ Détermine si I'enveloppe VCA sera affectée par

Désactivé la vélocité, c.-a-d. la force avec laquelle vous ap-
puyez sur les touches.
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A propos du paramétre “Oscillator Lock”

Le JX16 est doté de deux oscillateurs par voix, ayant des formes d'onde
fixes en dent de scie. Vous pouvez cependant générer des ondes car-
rées et PWM (Pulse Width Modulation) avec le JX16, en combinant les
deux oscillateurs au moyen des paramétres “OSC lock” et “Vibrato” de
l'oscillateur 2. Les principes suivants s'appliquent :

* “OSC lock” permet de fixer la phase de I'oscillateur 2 relativement a
OSC 1, ce qui produit des ondes de type pulse lorsque I'oscillateur 2
a les mémes hauteur et niveau que 'OSC 1.

* Siles oscillateurs sont accordés sur les mémes hauteur et niveau, un
réglage “OSC lock” de 50% génére une onde carrée ayant des régla-
ges plus haut et plus bas ce qui produit des ondes de type pulse pro-
gressivement plus étroites.

Avec un réglage “OSC lock” de 0% les deux oscillateurs sont complétement annulés,
ce qui est utile si vous désirez seulement utiliser le générateur de bruit comme source
sonore.

* En appliquant le paramétre “Vibrato” de I'oscillateur 2 lorsque “OSC
lock” est réglé aux environs de 50%, une onde PWM classique est
produite.

Vous pouvez également désaccorder I'oscillateur 2 pour obtenir des effets de modula-
tion encore plus riches.

* Enmode “Free” (libre) la phase de I'oscillateur peut dévier, ce qui pro-
duit un changement de timbre aléatoire.

En essayant divers réglages de ces paramétres, de nombreux timbres
et effets de modulation différents peuvent étre produits.

CUBASE SX/SL
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A propos des modes de filtre

Le JX16 dispose d'un filtre multimode. Les divers modes de filtre sont
sélectionnés a I'aide du parametre VCF Mode. Il s’agit des filtres

suivants :

* Lowpass (LP) - filtre passe-bas
Les filtres passe-bas laissent passer les fréquences basses et coupent les fréquences
hautes. C'est le type de filtre le plus communément utilisé dans les synthétiseurs ana-

logiques.

* Bandpass (BP) — filtre passe-bande
Un filtre passe-bande coupe les fréquences situées au-dessus et au-dessous de la fré-
quence de coupure (Cutoff), ce qui permet laisser passer une bande de fréquences
spécifique tout en atténuant toutes les autres.

* Highpass (HP) — filtre passe-haut
Un filtre passe-haut est le contraire d'un filtre passe-bas, il coupe les fréquences les
plus basses et laisse passer les fréquences hautes.

Messages de contréleur MIDI

Le JX16 répond aux messages de controleur MIDI suivants :

Contréleur
Pitchbend
CC1 (Mod Wheel)

Aftertouch

CC2
CCs3
CC7
CC16

Program Change #

Parameétre/Valeur
+/- 2 Demi-tons
Vibrato

Peut controler la fréquence de coupure et de modulation
du filire (par le VCF LFO).

Augmente la fréquence de coupure du filtre.
Abaisse la fréquence de coupure du filtre.
Volume

Augmente la résonance du filtre.

1a64
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Le CS40 est un synthétiseur logiciel simple. |l dispose des propriétés
suivantes :

* Le CS40 est polyphonique avec un maximum de 6 voix.

* Le CS40 recoit le MIDI en mode Omni (sur tous ses canaux MIDI).

Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour envoyer des informations
MIDI vers le CS40.

* Le CS40 répond aux messages MIDI suivants :
MIDI Note On/Off (la vélocité agit sur le volume).
Volume.
Pan.
Pitchbend (£ 2 demi-tons).
Modulation (vibrato).

CUBASE SX/SL
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Paramétres du CS40 :

Parameétre
Oscillator 1 Range

Oscillator 1 Waveform

Oscillator 1 Tune
Oscillator 2 Range
Oscillator 2 Waveform
Oscillator 2 Tune
Oscillator Blend

LFO Speed

LFO Sync

LFO Amount

LFO Destination

Vibrato Speed

VCF Cutoff

VCF Resonance

Filter Mod ADSR

VCF Attack, Decay,
Sustain, Release

Description
Sélectionne I'octave pour 'oscillateur 1 : 32, 16, 8 ou 4 pieds.

La forme d'onde de base de I'oscillateur 1 : triangle, dent de
scie, carrée ou impulsions.

Désaccorde I'oscillateur 1 de = 7 demi-tons.

Comme pour l'oscillateur 1.

Comme pour 'oscillateur 1.

Comme pour l'oscillateur 1.

Reégle le mixage de volume relatif entre les oscillateurs 1 et 2.

Agit sur la vitesse du LFO. Si LFO Sync est activé, ce para-
métre définit la vitesse du LFO en fonction du tempo du sé-
quenceur.

Si ce paramétre est activé, la vitesse du LFO sera synchroni-
sée au tempo du séquenceur.

Agit sur la quantité de modulation du LFO appliquée aux
parametres de destination.

Regle le ou les parametre(s) de destination pour le LFO. Les
options sont les suivantes :

Off — pas de modulation.

VCF — modulation de la fréquence de coupure du VCF.
VCA — modulation d’amplitude (trémolo).

Both — modulation du VCF et du VCA.

Agit sur la vitesse du Vibrato LFO. La quantité de Vibrato est
contrélée par la molette de modulation.

La fréquence de coupure du filtre, agit sur la quantité de fré-
quences hautes présentes dans le son.

Controle la résonance du filtre. Augmentez-la pour obtenir un
effet de filtre plus prononcé.

Contrdle comment la fréquence de coupure du VCF est af-
fectée par I'enveloppe VCF. Des valeurs négatives inverse-
ront les réglages d'enveloppe.

L'enveloppe du filtre. Utilisez ces parameétres pour déterminer
comment le filtre s'ouvrira et se fermera dans le temps,
lorsqu’une note est jouée.

CUBASE SX/SL
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Parameétre

VCA Attack, Decay,
Sustain, Release

Description

L'enveloppe d'amplitude. Utilisez ces paramétres pour déte-
rminer comment 'amplitude (volume) changera dans le
temps, lorsqu’une note est jouée.

MonoMode Si ce paramétre est activé, le CS40 sera monophonique.
Volume Agit sur le volume général.
CUBASE SX/SL

16 | Instruments VST de Cubase 5



Le Neon
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Le Neon est un synthétiseur logiciel simple, il dispose des propriétés
suivantes :

* Le Neon est polyphonique avec un maximum de 16 voies.
Cependant, comme chaque voie ajoutée consomme de la puissance de calcul supplé-
mentaire, la polyphonie maximum peut étre limitée par la vitesse de votre ordinateur.

¢ Le Neon recoit le MIDI en mode Omni (sur tous ses canaux MIDI).
Vous n'avez pas besoin de sélectionner un canal MIDI pour envoyer des informations
MIDI vers le Neon.

* Le Neon répond aux messages MIDI suivants :
MIDI Note On/Off (la vélocité agit sur le volume).
Volume.
Pan (n'oubliez pas de régler le panoramique des deux voies instrument complétement
vers la gauche et la droite, si vous voulez utiliser les messages de panoramique MIDI).
Pitchbend (+ 2 demi-tons).
Modulation (vibrato).
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Parameétres du Neon:

Parameétre
Range

Waveform

LFO Speed

Osc 2 Detune

VCF Cutoff

VCF Resonance

VCF Attack, Decay,
Sustain, Release

VCA Attack, Decay,
Sustain, Release

Description
Sélectionne I'octave pour les oscillateurs, 16, 8 ou 4 pieds.

La forme d’'onde de base des oscillateurs, triangle, dent de
scie ou carrée.

Agit sur la vitesse du vibrato. L'ampleur du vibrato est contrd-
Iée via les messages de Modulation MIDI (par exemple, au
moyen de la molette de modulation de votre contréleur MIDI).

Permet de désaccorder le “second oscillateur” de = 7 demi-
tons. En le réglant sur une valeur proche de “12 heures”, vous
obtiendrez un léger désaccord, qui vous donnera un son plus
chaud et plus épais.

La fréquence de coupure du filtre, modifiant les fréquences
hautes du son. Sur le Neon, le contrdle Cutoff sert également
de contréle de profondeur (Depth) pour I'Enveloppe du filtre
(VCF Attack, Decay, Sustain, Release). Plus le paramétre Cu-
toff est réglé sur une valeur faible, plus le filtre est affecté par
I'enveloppe du filtre.

Controle la résonance du filtre. Augmentez-le pour obtenir un
effet de filtre plus prononcé.

L'enveloppe du filtre. Utilisez ces paramétres pour déterminer
comment le filtre s'ouvrira et se fermera dans le temps,
lorsqu’une note est jouée.

L'enveloppe d'amplitude. Utilisez ces paramétres pour déter-
miner comment I'amplitude (volume) changera dans le temps,
lorsqu’une note est jouée.
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LM-9

Fader de Volume (un pour Regle la sensibilité générale
chaque son de percussion). a la vélocité pour la LM-9.

v

me Uolume Uolume Dolume Dolume  Dolume Dol

RN

Pad (un pour chaque son de per- Regle le panoramique (la position dans
cussion). Appuyez dessus pour I'image stéréo) de chaque percussion.
écouter le son assigné a ce Pad, Le réglage est appliqué a la percussion
ou pour sélectionner un son afin sélectionnée, qui est indiqué par le té-
de régler son panoramique. moin des Pads allumé en jaune.

La LM-9 est une boite a rythme assez simple, dont voici les
caractéristiques :

¢ La LM-9 est polyphonique, avec un maximum de 9 voix.

e LaLM-9 recoit les données MIDI en mode Omni (sur tous les canaux
MIDI).
Pas besoin, par conséquent, de sélectionner de canal MIDI particulier pour comman-
der la LM-9.

* LaLM-9 répond aux messages MIDI suivants :
MIDI Note On/Off (la vélocité contrdle le volume).

urcroit, tou : uv & u isé X-
De surcroit, tous les paramétres peuvent étre automatisés comme e
pliqué dans le document “Fonctions Détaillées”.
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Paramétres de la LM-9 :

Parameétre

Velocity

Volume sliders

Pad

Panorama

Description

Permet de déterminer la sensibilité globale a la vélocité de la LM-9.
Plus sa valeur est élevée, plus la LM-9 est sensible aux données de
vélocité regues. Si ce parametre est réglé sur “0”, les sons seront
lus avec une valeur de vélocité fixe.

Les faders de volume servent & ajuster séparément le volume de
chacun des sons de batterie.

Les Pads possédent deux fonctions : écouter les sons de batterie
séparés, et sélectionner un son pour régler son panoramique.

Sert a placer un son dans l'image stéréo. Le réglage ne concerne
que le son sélectionné, indiqué par une LED jaune allumée au-des-
sus du Pad.

Sons de batterie

La LM-9 posséde deux jeux de sons de batterie : “Acoustic” et “Beat
Box". “Acoustic” est un jeu de sons échantillonnés sur une vraie bat-
terie acoustique, tandis que “Beat Box" est une collection de sons
classiques de boites a rythmes analogiques.

» Utilisez les boutons ou bien le menu local des programmes pour sé-
lectionner un des jeux de sons de batteries, exactement comme pour
changer de programme d'effet.

Le tableau suivant montre 'assignation des différents sons de batterie
aux valeurs de note de votre clavier MIDI. L'assignation est compatible
avec le standard GM :

Son de batterie

Valeur de note

Bass C1

Snare D1

Hi-Hat F#1

O-Hi-Hat A#1

Tom 1 D2

Tom 2 B1
CUBASE SX/SL
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Son de batterie Valeur de note

Tom 3 A1
Crash C#2
Ride D#2
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